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ENSEMBLE DE CARTES, DE TICKETS OU DE JETONS DIFFERENTS COMPORTANT CHACUN UN 
MICROCIRCUIT ELECTRONIQUE ET AGENCEMENT POUR LE CONTROLE DU DEROULEMENT D'UN JEU. 

(5p L'invention propose un ensemble de cartes (10), de 
tickets ou de jetons differents, notamment de couleurs etlou 
de valeurs diverses, dont chacun comporte un support, no- 
tamment en papier ou en carton fait de f euilles de papier col- 
lees (12, 14, 26) dont Tune (16) des faces comporte des 
informations visibles, notamment des signes de couleur et/ 
ou de valeur, caracterise en ce que chaque carte (10), ticket 
ou jeton comporte: 

- un microcircuit 6lectronique (18) dont un registre de 
me moire contient des donnees ^identification de la carte, 
du ticket ou du jeton considere; 

- et des moyens (20) d'interface entre le microcircuit 
Slectronique (18) et des moyens de lecture des donnees 
^identification. 

- et des moyens d'interface entre le microcircuit et des 
moyens de lecture des donnees d' identification. 
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Ensemble de cartes, de tickets ou de jetons 
differents comportant chacun un microcircuit electronique, 
et agencement pour le contrdle du deroulement d'un jeu 

5 La presente invention concerne un ensemble de cartes, 

de tickets ou de jetons differents, notamment de couleurs et/ou 
de valeurs diverses, dont chacun comporte un support, 
notamment en carton fait de feuilles de papier collees, dont 
Tune des faces comporte des informations visibles, notamment 

10 des signes de couleur et/ou de valeur. 

l/invention concerne par exemple un ensemble de 
cartes, aussi appele jeu de cartes, qui est couramment utilise 
pour la pratique de nombreux jeux dont le deroulement des 
parties suivent des regies precises et qui peuvent etre 

is associes a des paris d'argent dans le cadre de tournois ou 
dans des etablissements specialises tels que des casinos. 

Une partie peut etre pratiquee entre plusieurs joueurs, 
tels que par exemple le poker ou le bridge, ou elle peut 
opposer des joueurs a la « banque » comme par exemple dans 

20 le cas du black-jack. 

Dans tous les cas, il est souhaitable de pouvoir eviter 
toute tricherie, les tricheries pouvant revetir differents aspects. 
Un premier point important reside dans Tintegrite du jeu de 
cartes utilise et notamment dans ('authenticity de chaque carte 

25 en ce qu'elle appartient bien & un jeu determine de cartes 
utilise au cours d'une partie. 

II est aussi necessaire d'eviter que des joueurs 
manipulent les cartes de maniere non autorisee, c'est-a-dire 
d'une maniere ne correspondant pas a la regie du jeu, par 

30 exemple en les deplagant sur une table de jeu et/ou en les 
reprenant de fagon frauduleuse. 
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Enfin, pour certains jeux, le comptage des points 3 
Tissue d'une partie peut severer particulierement fastidieux, et 
entramer des contestations et des tricheries, notamment 
lorsque les gains potentiels sont lies au nombre de points des 
5 joueurs. 

II est done souhaitable de pouvoir disposer de moyens 
permettant de resoudre les probl&mes qui viennent d'etre 
mentionn6s en evitant notamment le recours a des moyens 
humains de controle visuel qui sont insuffisamment fiables et 

10 souvent contestables. 

L'invention concerne aussi les tickets utilises pour des 
jeux de hasard reglementes, tels que des loteries ou des 
tirages dans iesquels les tickets sont imprimes par un 
organisme autorise et mis en vente dans le public, chaque 

15 ticket etant identifie et individualist d6s son Emission et 
comportant la mention 6ventuelle d'un gain predetermine 
precis ou d'une appartenance a une categorie de gains. 

C'est notamment le cas des jeux dits de « grattage » 
dans Iesquels le joueur, apres avoir achete un ticket, decouvre 

20 par grattage une indication de son gain eventuel. Pour le 
paiement des gains, les joueurs s'adressent au revendeur ou a 
Torganisme emetteur qui, notamment- pour les gains 
importants, verifie, prealablement au paiement, Tauthenticite 
du ticket gagnant en comparant une indication figurant sur le 

25 ticket, le plus gtneralement un numero, et le gain figurant sur 
le ticket avec des informations similaires figurant dans une 
table d'authenticite etablie lors de remission des tickets. 

Ces operations de verification sont effectuees 
manuellement et elles sont done longues et peu fiables du 

30 point de vue de la securite de la transaction, car elles n'evitent 
pas Intervention eventuelle d'un employe malveillant 
acceptant le paiement d'un faux ticket ou d'un ticket falsifie. 
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Par ailleurs, les petits gains sont pay6s directement aux 
joueurs par les revendeurs de tickets qui sont ensuite 
rembours6s au revendeur par I'organisme emetteur, ce dernier 
devant comptabiliser un par un tous les tickets gagnants qui lui 
5 ont ete remis par le revendeur afin de determiner le montant 
total du remboursement. Ce total est aujourd'hui effectu6 de 
manure semi-automatique par lecture de codes-barre figurant 
sur le verso des tickets au moyen d'un appareil de lecture ou 
scanner. 

io Cette operation est parfois rendue difficile notamment 

lorsque le code-barre est endommag6. 

II est done souhaitable de pouvoir remedier aux 
problemes qui viennent d'etre mentionnes en fiabilisant le 
paiement des tickets gagnants et en facilitant le traitement de 

is ceux-ci. 

II existe aussi de nombreux jeux, et notamment des jeux 
de soci6te, faisant appel a des tickets ou des jetons differents 
dont il est souhaitable de pouvoir am^liorer la pratique 
notamment en les transformant en jeux interactifs avec 

20 I'intervention d'un ordinateur associe a des moyens simples 
d'interface permettant de reconnaitre les cartes, tickets ou 
jetons utilises par les joueurs. 

Ainsi, ('invention propose un ensemble de cartes, de 
tickets ou de jetons du type mentionne pr6cedemment, 

25 caracterise en ce que chaque carte, ticket ou jeton comporte : 

- un microcircuit electronique dont un registre de 
mfemoire contient des donnees d'identification de la carte, du 
ticket ou du jeton considere ; 

- et des moyens d'interface entre le microcircuit et des 
30 moyens de lecture des donnees d'identification. 

De maniere pr6feree, les moyens d'interface sont 
constitues par une antenne reliee au microcircuit electronique 
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et le microcircuit electronique et I'antenne sont agences dans 
I'epaisseur du support. 

Selon une caracteristique particulierement avantageuse, 
les donnees d'identification component un numero de s6rie du 
5 microcircuit electronique. 

Afin de faciliter le comptage de points ou le paiement de 
gains, les donnees d'identification peuvent Stre associ6es £ 
des donnees representatives des informations visibles. 

Les donnees d'identification sont associees 3 des 
10 donnees representatives desdites informations. 

Les donnees d'identification peuvent etre associ6es aux 
donnees representatives desdites informations au moyen d'une 
table externe de correspondance, qui peut par exemple etre 
une table contenue dans des registres de m^moire, ou tout 
is autre support, d'un ordinateur. 

A titre de variante, les donnees representatives 
desdites informations peuvent faire partie des donnees 
d'identification contenues dans un registre de memoire du 
microcircuit electronique de chaque carte, ticket ou jeton. 
20 L'invention propose aussi un agencement pour le 

controle du deroulement d'un jeu, caracterise en ce qu'il 
comporte : 

- au moins une unite de lecture des donnees 
d'identification de cartes, de tickets ou de jetons, necessaires 

25 a la pratique du jeu et appartenant a un ensemble conforme ci 
Tune quelconque des revendications precedentes ; 

- et une unite de traitement des donnees lues 
notamment pour la verification de I'authenticit6 des cartes, des 
tickets ou des jetons utilises en ce qu'ils appartiennent a un 

30 ensemble determine, et/ou pour le comptage automatism de 
points en fohction de la regie du jeu. 
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D'autres caracteristiques et avantages de ('invention 
apparaTtront a la lecture de la description detaillSe qui va 
suivre pour la comprehension de laquelle on se reportera au 
dessin annexe dans lequel : 

5 - La figure 1 est une vue schematique en perspective 

eclatee d'une carte appartenant a un jeu de cartes conforme 
aux enseignements de I'invention ; et 

- la figure 2 reprSsente de maniere schematique une 
table de jeu destinSe & etre utilisee avec un jeu de cartes 

10 conforme aux enseignements de I'invention. 

On a represents sur la figure 1 une carte 10 qui, selon 
une conception generale connue, est constitute par un 
empilage de plusieurs feuilles de papier colltes entre elles 
parmi lesquelles on distingue une feuille externe de recto 12 et 

is une feuille externe de verso 14. 

D'une maniere connue, la face visible 16 de la feuille de 
recto 12 comporte des informations visibles par les joueurs qui 
indiquent la valeur et/ou de la couleur de la carte, c'est S dire 
un as de carreau dans I'exemple represents a la figure 1. 

20 La face visible de la feuille externe de verso 14 

comporte traditionnement un motif uniforme repute sur toutes 
les cartes d'un meme jeu de maniSre que Ton ne puisse pas 
distinguer la valeur et/ou la couleur des cartes lorsque celles- 
ci sont a I'envers, c'est-a-dire posees avec leurs faces 16 sur 

25 une table de jeu. 

Conformement aux enseignements de Tinvention, le 
support rigide ou semi-rigide de chaque carte, constitue par 
Tassociation d'au moins les feuilles de recto 12 et de verso 14, 
comporte un microcircuit electronique 18, ou puce, 

30 individualise qui est associe a une antenne d'interface 20. 
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De maniere connue, le microcircuit electronique 18 peut 
comporter un ou plusieurs registres de memoire contenant des 
donn&es preenregistrees et/ou reinscriptibles. 

Le microcircuit electronique 18 peut etre pose et/ou 
5 colle sur la face interne de la feuille de verso 14 et I'antenne 
20 peut etre realisee par serigraphie. 

Afin de realiser une carte a jouer 10, aprSs que 
I'antenne 20 ait ete reliee au microcircuit Electronique 18, par 
exemple par des liaisons 24 en colle conductrice, les feuilles 
10 12 et 14 sont associees par exemple au moyen d'une feuille 
intermediate de collage 26 qui est un film de colle ou une 
autre feuille de papier dont les deux faces opposees sont 
pr6encollees. ('association finale etant par exemple realisee 
par laminage a chaud en associant cette operation a I'usage 
15 de colle thermofusible. 

Afin d'eviter I'endommagement du microcircuit 
electronique 18 lors de l'op6ration de laminage, la feuille 
intermediate de collage 26 peut comporter un trou ou une 
fenetre 28 en regard du microcircuit electronique 18. 
20 Chaque carte a jouer 10 ainsi realisee constitue un 

dispositif electronique identifie et individualise par son 
microcircuit electronique 18. 

Cette identification peut etre effectuee par des moyens 
de lecture (non represents a la figure 1), qui permettent des 
25 echanges avec le microcircuit electronique 18 associe a 
I'antenne d'interface 20, notamment pour lire differentes 
donnees contenues dans un ou plusieurs registres de memoire 
du microcircuit electronique 18. 

Afin que chaque carte soit identifiee et individualisee, 
30 un premier procede d'identification consiste a utiliser le 
num6ro de serie de chaque microcircuit electronique 18 qui est 
inscrit dans un registre de memoire comme identifiant de ce 
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microcircuit et done comme donn6es d'identification de la carte 
10 a laquelle le microcircuit electronique est incorpore. 

Les donnees d'identification peuvent bien entendu £tre 
differentes du numero de serie du microcircuit electronique 

5 et/ou completer ce dernier. 

Chaque microcircuit electronique individuel 18 peut 
aussi porter des donnees relatives aux informations visibles 
portees par la carte, c'est-S-dire des donnees qui, lorsqu'elles 
sont lues, permettent de determiner la couleur et la valeur de 

10 la carte, ici I'as de carreau, notamment en vue de faciliter un 
comptage automatism des points representes par un ensemble 
ou lot de cartes appartenant a un jeu conforme aux 
enseignements de Pinvention. 

Lorsque le microcircuit Electronique 18 ne contient 

is comme seules donnees que des donn6es d'identification, par 
exemple son numero de s6rie, le comptage des points peut 
etre realise au moyen d'une table externe de correspondance, 
geree par un ordinateur, dans laquelle chaque numero de serie 
est memorise et est associe d'une part a un lot de numeros de 

20 serie permettant d'identifier une carte comme appartenant a un 
ensemble de cartes formant un jeu determine de cartes et, 
d'autre part, & des informations relatives a la valeur et a la 
couleur de la carte dans laquelle le microcircuit electronique 
determine est incorpore. 

25 On a represents de maniere schSmatique a la figure 2 

une table de jeu 30, par exemple pour quatre joueurs, dont la 
face superieure 32, qui est par exemple un tapis de jeu, 
masque des moyens 34 d'&change de donnees avec des cartes 
10 realises conformement aux enseignements de I'invention et 

30 comportant notamment chacune un microcircuit electronique 
18 et une antenne d'interface 20. 
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Les moyens 34 sont relies a une unite de lecture et de 
traitement des donnees echangees (non representee sur la 
figure) qui perrnet notamment le controle automatise du bon 
d§roulement d'une partie d'un jeu de cartes conform6ment a 
5 une regie du jeu. 

Les dispositifs 34 sont par exemple des antennes H.F. 
qui sont reliees a un ordinateur par un cable coaxial, 
I'ordinateur mettant en oeuvre un logiciel de gestion de 
rapplication faisant appel a la base de donnees, mentionn6e 
10 precedemment, des jeux de cartes utilisees. 

Les moyens mis en oeuvre permettent tout d'abord de 
verifier que toutes les cartes utilises sont authentiques et 
appartiennent bien a un jeu determine utilise tors de la partie. 

En fonction de la regie du jeu pratique, les moyens de 
is controle permettent aussi de verifier si des d^placements ou 
manipulations de cartes non autorisees sont pratiques par les 
joueurs. 

Enfin t les moyens de controle peuvent permettre un 
comptage automatise des points de chaque joueur a la fin de 
20 la partie. 

Les cartes conformes aux enseignements de 1'invention 
et Tagencement illustre de maniere schematique a la figure 2 
permettent ainsi d'eviter tout risque d'echange, d'oubli ou 
d'ajout de cartes non autorises durant une partie. 

25 L'utilisation de cartes se presentant sous la forme de 

dispositifs electroniques « sans contact » procure ainsi une 
grande fiabilite et une grande securite dans la pratique des 
jeux de cartes en respectant les contraintes d6ja connues 
inherentes aux jeux de cartes, c'est-a-dire notamment 

30 I'absence de signes visibles de reconnaissance sur les cartes, 
notamment sur les faces visibles de leur verso, ni en modifiant 
leur tenue en humidite et leur solidity. 
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Comme cela a ete mentionn& dans le pr6ambule de la 
description, Tinvention n'est pas limitee a sa mise en oeuvre 
dans le cadre d'un ensemble ou jeu de cartes, mais trouve 
aussi particulierement a s'appliquer aux tickets de jeu, tels que 

5 des tickets de jeu de grattage dont I'ensemble des 
caracteristiques actuelles sont conservees, et notamment leur 
structure en papier ou carton rigide ou semi-rigide et leur 
presentation, tout en procurant les avantages lies a la 
presence d'un microcircuit electronique sans contact dans 

10 chaque ticket pour la verification de son authenticity et pour la 
totalisation des gains correspondant a un lot de tickets 
gagnants. 
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REVENDICATIONS 
1. Ensemble de cartes (10), de tickets ou de jetons 
differents, notamment de couleurs et/ou de valeurs diverses, 
dont chacun comporte un support, notamment en papier ou en 
5 carton fait de feuilles de papier collees (12, 14, 26) dont Tune 
(16) des faces comporte des informations visibles, notamment 
des signes de couleur et/ou de valeur, caracterise en ce que 
chaque carte (10), ticket ou jeton comporte : 

- un microcircuit electronique (18) dont un registre de 
10 memoire contient des donnees d'identification de la carte, du 
ticket ou du jeton consider^ ; 

- et des moyens (20) d'interface entre le microcircuit 
electronique (18) et des moyens (34) de lecture des donnees 
d'identification. 

is 2. Ensemble de cartes, de tickets ou de jetons selon la 

revendication precedente, caracterise en ce que les moyens 
d'interface (20) sont constitues par une antenne reli6e au 
microcircuit electronique (18). 

3. Ensemble de cartes, de tickets ou de jetons selon 
20 Tune quelconque des revendications precedentes, caracterise 

en ce que le microcircuit electronique (18) est agence dans 
I'epaisseur du support (12, 14, 26). 

4. Ensemble de cartes, de tickets ou de jetons selon la 
revendication precedente prise en combinaison avec la 

25 revendication 2, caracterise en ce que I'antenne (20) est 
agencee dans Tepaisseur du support (12, 14, 26). 

5. Ensemble de cartes, de tickets ou de jetons selon 
Tune quelconque des revendications precedentes, caracterise 
en ce que les donnees d'identification component un numero 

30 de serie du microcircuit electronique (18). 

6. Ensemble de cartes, de tickets ou de jetons selon 
Tune quelconque des revendications precedentes, caracterise 
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en ce que les donnees (^identification sont associees a des 
donnees representatives desdites informations. 

7. Ensemble de cartes, de tickets ou de jetons selon la 
revendication prec6dente, caracterise en ce que les donnees 

5 d'identification sont associees aux donnees representatives 
desdites informations au moyen d'une table externe de 
correspondance. 

8. Ensemble de cartes, de tickets ou de jetons selon la 
revendication 6, caracteris6 en ce que les donnees 

10 representatives desdites informations font partie des donnees 
d'identification contenues dans un registre de memoire du 
microcircuit electronique. 

9. Agencement pour le contrdle du d6roulement d'un 
jeu, caracterise en ce qu'il comporte : 

is - au moins une unite (34) de lecture des donnees 

d'identification de cartes (10), de tickets ou de jetons, 
necessairesr a la pratique du jeu et appartenant a un ensemble 
conforme £ Tune quelconque des revendications precedentes ; 
- et une unite de traitement des donnees lues 

20 notamment pour la verification de ['authenticity des cartes, des 
tickets ou des jetons utilises en ce qu'ils appartiennent a un 
ensemble determine, et/ou pour le comptage automatise de 
points en fonction de la regie du jeu. 
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